2014年大學遠距教學認證成果學術研討會（一）

主 題: 行動學習應用

 講 者: 蕭顯勝 教授 
 時間：2014年6月26日 AM10：30﹣12：05
地點：劍潭青年海外活動中心

1、 什麼是行動學習 (What)
· 行動學習(Mobile Learning) 包含了二個方面的教學情境： 
1. 使用行動載具來進行學習的一種方式；  
2. 學習者可以在移動的過程中進行學習。
· 無所不在學習則強調學習是無所不在的,學習可以不受到時間及地點的限制,隨時隨地都可以進行。因此,無所不在學習傾向於是一種觀念,強調人們不只有在學校或教室才能夠學習,而是在整個生活 的過程中都可以學習。
· 新興議題
· 智慧學習:如智慧教室、翻轉教學、遊戲化學習、 MOOCs..
· 智慧行政:如校務行政管理、資源管理平台、工作管理流程系統...
· 智慧管理:如智慧建築管理、門禁管理、安全監控 、存取控制系統..
· 智慧社群:如課內外活動智慧化、情境感知服務、 協同教學系統、資訊分享平台..
· 智慧綠能:如智慧能源網路架構、能源管理服務、 綠能管理..
· 智慧保健:如健康管理、食品安全管控.

2、 為什麼需要行動學習(Why) 
· 只要有適當的情境,一群平凡人也有非凡的見解,甚至比同階層最聰明的人更出色 (群眾的智慧)
· 成效評估(How) 情境學習歷程是由個體、社會與環境相互作用下所構成,並且知識的建構應在真實情境的學習活動中。

3、 應用範例 (Who &When) 
· 設計一套在智慧教室環境下以數位說故事搭配探究式之教學,讓學習者在教學過程中促進其批判思考能力、社交技巧及資訊素養。
1. 探討在智慧教室環境下進行探究式數位說故事教學和數位說故事教學和在一般教室環境下進行『數位說故事』教學。學習者之間思考能力 、社交技巧、 資訊素養、故事作品成績之差異
2. 分析學習者在智慧教室環境下進行探究式數位說故事教學和數位說故事教學和在一般教室環境下進行數位說故事教學其批判思考能力、社交技巧之行為
· ￼批判思考能力結論 
1. 智慧教室下進行探究式數位說故事可提升學習者的批判思考能力
2. 在智慧教室環境下探究式教學結合數位說故事教學,在探究式教學的引導下,能有效的提升學習者批判思考能力。
3. 在智慧教室下進行數位說故事之學習者,因在資訊科技的輔助下,線上平台以及多媒體的互動,更能促進學習者間的思考與討論,因此其批判思考能力也顯著優於一般教室環境下進行數位說故事的學習者。
· ￼社交技巧結論
1. 在智慧教室下進行數位說故事可提升學習者的社交技巧在經過探究式教學與數位說故事結合的教學過程中, 能促進學習者間的思考,以及學習者與同儕之線上與課堂互動,並促進其社交技巧之發展。
2. [bookmark: _GoBack]在智慧教室環境下進行一般數位說故事教學的學習者其社交技巧表現也顯著優於在一般教室下進行數位說故事教學的學習者,表示在資訊科技的輔助下,科技的互動性、即時性與多樣性等,能促進學習者社交技巧之發展。
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