宜蘭縣 行動學習學校資訊研習


研習主題：行動學習與3D創客應用
[bookmark: _GoBack]ICEMAN 3D印表機，可直接提供平面轉換成3D，類似捏陶的遊戲軟體，讓學生直接塑形列印，而且不用經過電腦，直接由iPad就能設計完成。較高年段的學生，還可以透過例如：TinkerCAD或Thingiverse等來進行教學整合。

研習日期：104年12月4日（週五）
研習時間：下午1:00 - 5:00
研習地點：宜蘭縣教網中心二樓電腦教室
研習講師：台北市東湖國中黃偉銘老師、台北市力行國小顏國雄老師、台東縣康樂國小曾柏渝老師、台北市日新國小徐臺屏老師

	
	課程內容
	講師

	13:00-14:00
	ICEMAN 3D列印組裝調教與無線連結設定
	台北市東湖國中黃偉銘老師

	14:00-15:00
	3D列印與創客在課堂教學應用
	台北市力行國小顏國雄老師

	15:00-16:00
	3D列印與創客在學生資訊社團
	台東縣康樂國小曾柏渝老師

	16:00-17:00
	3D列印與創客在機器人設計
	台北市日新國小徐臺屏老師




研習主題：自然領域生態觀察與行動學習
新北市成福國小謝基煌主任帶領學生進行數位攝影有多年的經驗，隨著行動學習的浪潮，數位工具的進步、提供數位相機與行動載具­給老師們進行更多教學及走出戶外觀察的可能，學生能進行深入的行動學習，除了能夠記錄與學習外，更希望透過學­生使用學校所提供的數位工具進行學習後，更加愛護生命與尊重生命。

研習日期：104年12月11日（週五）
研習時間：下午1:30 - 4:20
研習地點：宜蘭縣教網中心二樓電腦教室
研習講師：新北市成福國小謝基煌主任

	
	課程內容
	講師

	13:30-14:20
	成福國小行動學習推展
	新北市成福國小謝基煌主任

	14:30-15:20
	微距與生態觀察無線傳輸
	新北市成福國小謝基煌主任

	15:30-16:20
	戶外使用增慧雲系統
	新北市成福國小謝基煌主任



