在1999年之前一直在工程領域發展，多元化投資的想法才讓我踏進教育界這個行業。在大陸義務教育是我們不能介入的範疇，因此只剩下兩個選擇：一是補習班制度，另外一個就是幼兒園（幼稚園）。
接觸到幼教領域的蒙特梭利教育理念，讓我對幼兒教育這方面有了全新的看法。長久以來對教育尤其是幼兒教育方面，一直有個觀念—“缺乏科學性，不可重覆性”。教師的教學隨意性很大，教學目的是否達成缺乏有效的考核或是觀察指標。
蒙特梭利提出的環境論和教具論，加上皮亞傑的認知結構的重要元素---圖式（Schema,有人稱為基模），讓幼兒教育開始走向科學的發展。或許因為工科的背景，對這種形式的教育理念產生很大的興趣。因此下定決心在福建福州開辦蒙特梭利教學的幼兒園。
走過開創的10年，蒙特梭利的教育價值開始被家長接受與肯定。但是在師資的訓練與教學的評價體系，孩子個案的評估與輔導。都是消耗大量人力資源的部分，隨著科技的進步，運用科技的手段來輔助解決師訓，評量，個案分析應該是一條必走的道路。2008年創立長頸鹿幼教軟件開發公司，希望能完成科技化的目標。4年來只能完成教案的SOP，教學評量的指標資料庫化，其餘部分建樹不多。
2011年接觸微軟推出的XBOX360+KINECT的體感遊戲機。直覺上告訴我，一直期待能夠用在幼兒教育上的科技產品出現了。透過KINECT的人機界面，我們可以監測孩子的全身骨架的運動-反應模式。教師可以分析錄影資料才找到孩子發展不足的區域，並且擬定練習方案。由孩子與系統的互動來補足相對應的部分，這樣就可以減少消耗大量的人力資源。
本身對科技的產品很感興趣，在大學階段對編寫程式很有興趣。大三，大四的時候參加教育部主辦的大專院校的軟體程式競賽，獲得乙組（非資訊科系）佳作（大三），冠軍(大四)。畢業後仍然喜歡研究科技方面的新技術，這2-3年在“人機界面”的進步更是一日千里。在教育方面的實用化應該是不遠了。
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