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1、 故事裡面吸引人的地方在哪裡？有什麼讓你感動的地方？什麼樣的感動？為什麼感動？這些感動或吸引人的地方是跟社會元素有關嗎?什麼樣的社會元素？會讓你如何感覺？如果缺乏這些社會元素又會覺得如何?故事中利用哪些符號來傳達這些社會意涵呢？你們覺得為何故事用這些符號能成功傳達意義？ 有哪些是你們認為不成功的符號運用嗎？為什麼？



表達愛的方式有很多種，就像這部電影馴龍高手中父親對於兒子的愛是過度的保護，對族人的愛卻又大義的帶領著族人屠龍維持著島上的和平，劇中有親情，有友情，寵物情，還有小小的愛情，串聯於整部片的起因全都是因為誤解，主角Hiccup的才華一直被父親和全村的人誤解，黑龍夜煞也一直被誤解是神祕的大魔王，龍族則被誤解為非我族類的大壞蛋，殺害族人並搶奪食物，因而展開了故事。
這部動畫片馴龍高手，它的故事背景設定在充滿了雄壯威武的維京人部落以及各式各樣惡龍的神秘世界，改編自葛蕾熙達柯維爾的著名童書《如何馴服你的龍》。主角Hiccup住在博克島，而對於島上的維京人們來說，對抗巨龍是家常便飯的事，但Hiccup完全沒有維京人應有的魁武壯碩、力大如牛，偏偏瘦弱又無力的他卻是島上所有維京人首領的兒子，因為不想讓父親失望，所以他一直很想親手殺死一隻龍，來證明他跟其他島上的維京人一樣， 證明自己是個馴龍高手，但可惜他卻常常是成事不足敗事有餘。
但是當他遇到並結交了一隻受傷的龍，他的人生就此完全改變，冒險也開始展開，而原本是Hiccup證明自己的機會現卻是有可能改變整個部落的未來的機會， 在冒險間發現了惡龍們的巢穴以及搶奪食物的起因，主角Hiccup想要向父親及族人證明其實惡龍不可怕，沒有必要殺他們，可以如何和他們和睦相處。
所以整部片中吸引人的地方就在於故事最常用的幾個元素，主角的旅程冒險和挑戰面對困難解決危機，人與自然如何共存，親子間的衝突，傳統與革新間的抗衡，性格和認知的反差和對比，忠於自己並堅持理想，一位不被看好的小人物如何成為英雄，兩方族群的對抗最後和平共處，身分認同的矛盾糾葛，英雄主角的缺憾及悲劇性的缺陷，
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而最讓我們感動和印象深刻的地方就是主角獨自馴服龍的過程，怎麼用自己的方式相處並且每天下午都帶著好多魚去照顧Toothless並且幫助受傷的Toothless重新學會飛翔，Hiccup不斷的嘗試直到調整出最適合的尾翼給他，一次又一次的試飛，並在最後臨危不亂憑藉著一股信念成功地駕馭了Toothless到最後和夜煞Toothless心靈相通並產生的情誼，不但可以在他的背上任意遨翔， 從陌生到熟悉，最後卻建立起對相互的信任，而也讓維京部落幾百年來認為對抗的惡龍並沒有想像中那樣可怕，甚至只要用點心就可以像一般的寵物一樣乖巧聽話，並且能成為強力的幫手，和族人最好的朋友。
主角從一事無成軟弱的性格最後卻勇敢堅持並且謀略贏得父親和村落的認同，雖然結局Hiccup少了一隻腳卻也成為村落的小英雄讓人為之動容。父親和主角關西的轉變也是讓我們覺得很感動的地方。
這些吸引人及感動人的橋段確確實實都和社會元素有著關聯，其實這些社會元素也就是和前面吸引人的點相呼應，主角為了伙伴，勇敢地挑戰族裡的傳統與長久以來的認知。他瞭解惡龍，懂得如何與牠們溝通，但卻無法與自己最親近的族人們溝通，化解他們對龍族的誤解。甚至與他身為族長頭目的父親，彼此的關係和交流也出現問題。
豪氣英勇的族長一心期望自己的孩子出人頭地，卻因為Hiccup天生瘦弱纖細而給予過度的溺愛與保護，而作為父親的只好在私底下空自悲嘆。Hiccup雖無強健的體魄，但是他有想法並且是個器械天才，更有滿腔熱血並以身為維京人為傲。對父親來說，Hiccup永遠無法勇敢地將自己的想法說出來，也或許是某種愧對父親之期望的無奈，或許是身為族長的父親不知道要停下來耐心地傾聽兒子的心聲，因此出現隔閡與代溝，就像是現在社會中許多家庭的問題也不過如此， 親子間的衝突與疏離，渴望得到認同感與期待被了解和關愛，如何忠於自己並且堅持理想還能得到家人的支持。
在電影中，當父親出海歸來聽到兒子在屠龍訓練場上有著驚人傑出的表現後，想跟兒子來段親密的父子交流時卻也只是父親單方向的欣喜、祝賀，期盼與驕傲之情溢於言表，而忽略了兒子面有難色似乎欲言又止，父親根本不懂他也從未了解過他。
如果一個故事中缺少了這些吸引人的社會元素，也就是少了衝突和真實感便會平淡無奇，閱聽眾較難和自身經驗相關聯和生活產生連結，無法感動人心。故事中中利用了對於傳統父權的符號以及有幫主角的協助者的出現，主角性格上的轉變，從一事無成變成大家眼中的英雄，認同感和存在感的證明，，兩方對立族群的抗爭和和平相處都是我們社會中常見的符號表徵，透過特定的連結方式就能準確的傳達訊息，並且關心其連結方式所反應出來的權力結構與社會意識形態，人類是符號的動物，號也用以溝通訊息並具有傳播文化意義的能力。 我們不再需要成為別人，也不需要武裝自己成為前和的勇士，去強迫自己殺龍才可以證明自自己，他知道他無法殺龍，是因為心中有愛，當我們有了自己的信念後，我們反而可以有無比的勇氣挺身而出捍衛自己心愛的人不管是家人朋友還是族人。
劇中小女孩和主角產生的小小愛情，我們覺得是比較不成功的符號運用，我們覺得如果以友情為出發點可能更為有力，我們都曾經是Hiccup，有目標有夢想卻面臨重重阻礙和困難需要勇氣，而在這個年紀背後支持影響我們最大的不外乎就是親情和友情，愛情對於我們來說太複雜而且劇中發展為愛情的要素不夠強而有力。

二、故事的角色有哪些？(依照七種類型的劇情角色來分類) 故事中角色符號是如何建立的？這些符號設計運用妥當嗎？有清楚地傳達出角色的形象個性特徵嗎？有助以視覺符號來幫忙傳達故事意義嗎？為什麼？師傅的角色是誰？英雄與師傅的關係如何建立？(請依照CMM理論來思考分析意義的產生)如何在故事中產生戲劇張力？師傅的原型是否落入窠臼？為什麼？故事如何鋪陳英雄的角色自我認同的建構？這對整個故事具有何重要性？故事中描繪亞絲翠這樣的女性和傳統社會的女性有何不同，你們覺得故事這樣的安排是否不妥呢？為什麼？其他的角色中對故事意義有重要作用的又是哪些?故事中如何設計安排？產生何種作用？

從馴龍高手劇情依照卜羅普分析七個劇情角色：

1。惡人與英雄戰鬥：
在劇情中主角的村莊長期受到龍的掠奪食物，因此能夠打敗龍的就是英雄，主角Hiccup在試驗中獲勝最後的考驗是打敗「猛烈兇魘」的戰場上，成為屠龍英雄，Hiccup放下了武器，並且嘗試著告訴大家龍群們其實並不像他們想像的那麼邪惡，只需要不傷害牠們，牠們也就不會攻擊。Stoick因為知道了Hiccup袒護龍這一方非常生氣，從中得知Toothless和Hiccup去過巢穴，因此堅持要去巢穴解除惡根，巨龍居住在山洞的一個岩漿池裡，受到多數龍族的伺候。角色符號的建立是比其他大型龍族大上二十倍，龍族暴君，有錘狀尾，其巨大的視覺符號無以倫比，有助於傳達故事意義，因為有厚重的裝甲和毀滅性的火力（曾一發全殲維京艦隊）能吞掉納糧不足的龍類，能清楚表達角色的形象特色且符號的建立妥當，其實巨龍才是真正的惡根，能夠打敗巨龍的為真正的英雄，能夠消除村莊幾百年的禍害，從中得知是維京人被龍群掠奪的根本原因，也是龍的無奈 必需要掠奪食物 。最後主要是Toothless和Hiccup的功勞將巨龍消滅。能笨拙地飛行。由於身體裡蘊藏著大量的岩漿，所以巨龍墜毀爆炸時將Hiccup和Toothless淹沒在火海中。
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2。協助者：為英雄找到魔法師夜煞（Night Fury）
    Hiccup誤打誤撞將夜煞打落，他利用夜間隱身對防禦塔攻擊而不搶食物，從未失手，罕見且沒人見過，夜煞是龍族非常稀有且最危險聰明的龍，體積中小；有平滑、顏色單一的體表，表情動作巨萌；雙翼比例是龍裡最大，翼面多達三對，因此飛行時間更長速度更快更靈活；與其他龍所噴發的火焰不同，是伴隨著電石氣與氧氣的幽藍色半固態火球，格鬥技能高超，能輕易打敗好戰的猛烈兇魘和最強壯的維京人。取名為Toothless，懷抱著善意逐日建立人與龍之間的友誼，從卸除武裝並給予好處這個友善的動作開始，這對人龍的感情就急速的拉近。他們一同吃魚、一同在地板上畫圖、裝出奇怪的表情。這些模仿的動作都在加強彼此的聯繫與理解，恢復Toothless的飛行能力，相處過程中，學會馴服龍族的方式。Toothless成為Hiccup的座騎，攻打巨龍的主力，後來劇情在高潮中轉折 「猛烈兇魘」因被激怒而與Hiccup戰鬥，這時Toothless聽到Hiccup的呼喊趕緊拯救Hiccup，Hiccup差點喪命。也差點殺了Stoick，救了Hiccup，在最後也捨身償命的和Hiccup一起打敗巨龍成為協助的英雄還保護了Hiccup救了Hiccup的性命。在劇情中。Toothless的特徵有著大眼睛富表情通人性，能坐立，喜模仿。漆黑的巨獸從霧中踱步而來；腳步好似黑貓一般優雅，翼翅展若蝙蝠般神秘，眼神又如寵物一般可愛，充滿著好奇與純真。這符號設計傳達出寵物那溫柔的模樣，當牠睜大眼睛試圖模仿主角的表情時，我們都不禁會心一笑。這極具魅力的龍確實與別種龍族有著相當的不同，他看似溫和，又相當致命而兇猛；看似天真，卻又滿腦子的鬼靈精怪。並且也象徵了龍與維京人和平的關係典範。
3。貴人：協助英雄解決難題
師傅的角色，不落入傳統的窠臼，島上一位鐵匠戈伯（Gobber）是Hiccup的師傅有著義肢和鋼牙喜歡喝酒，角色形象清楚表達個人特徵，其不拘世俗，瀟灑的個性。在跨文化交際中CMM理論，不管使用何種語言進行交際，人的思維方式都不可能脫離自己的文化範疇，都有自己的價值觀念體系。但是Gobber對事情有獨特的看法 雖然Hiccup沒有像傳統價值觀一樣強壯擁有發達的肌肉但 但戈柏對Hiccup有獨特的觀和判斷。並且能客觀事實的真實再現，在眾人對Hiccup主觀刻板映象的看法中產生戲劇張力，戈柏對Hiccup的教育不落入傳統受主觀意志與情感的干擾。
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鐵匠戈伯（Gobber）安慰他，鼓勵Hiccup雖然沒有發達的肌肉，不要做自己勉強的事情。每個人有獨特的特質及潛能可以發揮，這對主角建構自我認同及故事的張力意義重大，因戈柏對Hiccup的信心和對他的了解並對史依圖克說： [你不能阻止他，Stoick，只能為他做好準備，我們知道希望很渺茫，但你總不能一直保護他，他遲早會出去，也許就是現在。生養他並不代表可以強迫他往你的路走，而應該準備好，讓他往他的生存之道奮鬥，因此使依圖克接受戈柏的建議讓Hiccup接受訓練。
師傅的訓練對於Hiccup幫助十分重大也對戲劇中影響深遠，在訓練的過程中，戈柏請新手都看飛龍圖艦，所有對龍的未知都記錄在此手冊上，這也讓Hiccup了解龍的特性，其他人都不屑看完，認為要殺死龍為何要了解他?Hiccup用心獨自地把他看完，讓Hiccup更了解每個龍的特性，師傅也說Hiccup面對龍有他自己的一套，在爸爸和村里的人出遠門期間，Hiccup並非像以前寸步難行只能呆在家裡，而是常常出去研究與龍相處及造鐵。最後想隔格失去一條腿時還為他建造和他一樣的義肢，能夠順利騎上Toothless，相輔相成，也彰顯了Hiccup以智搏鬥的英雄偉大精神。
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4。公主與他父親：尋找人交付困難的任務
Stoick，一臉大鬍鬚，部族的主領也是Hiccup的父親，有著強健的肌肉和大鬍子，能夠傳達出故事劇情中強悍的領袖特質，領導族人找到龍穴並消除禍根，讓龍定居別處，和步族一起出動，但是最後卻無功而返，並且派遣Gobber訓練新手，Stoick在戈伯的建議下強令Hiccup參與由戈柏親自指導的屠龍訓練課程，和其他的年輕維京人一起進行屠龍訓練。最後也因為知道Toothless知道龍穴真正所在地而派遣全村的人行消滅龍穴。而公主Astrid也在最後協助Hiccup完成瘋狂的計畫尋找同儕交付困難的任務，成立新少年龍騎士，每個人學會Hiccup馴龍的方法騎上龍為消滅巨龍拯救部足出一份心力，其他人在戲中的角色也為劇情增加豐富性。


5。使者：派遣英雄赴難
Hiccup喜歡的對象Astrid，女主角亞絲翠的支持讓Hiccup理解到他的確「已經證明」了一些東西，雖然他是幾百年第一個沒有屠龍的維京人，但也是第一個騎龍的維京人。這需要面對恐懼與未知的勇氣，就很多角度來說，這比單純的殺一隻龍要來的更加困難。因此對劇情角色影響重大，Hiccup重返自信，想出瘋狂的計畫，教導同儕騎龍的方法，拯救部足屠殺巨龍，亞絲翠這樣的女性和傳統社會的女性溫柔的特質不同，她非常強悍，圖龍的表現很優秀，想要成為優秀的屠龍高手，具有獨特的想法自信和魅力，善解人意，勇於表現自我，對Hiccup有好感時先揍他一拳，然後親他一下表示 並且能適時提出好的建議想法，這樣的安排很妥當，能表現出女主角獨特的特質及對劇情中的意義和影響。
6。英雄：追求某物或與惡人作戰
當別人都說「You Can’t」的時候，Hiccup擅用自己的優勢及所學，他用力推著石弩衝了出去：「沒有人看過夜煞或是殺過一隻夜煞，因此我要做第一個。」展現出與眾不同的一面，那就是智慧「智慧」。其實他身上從不欠缺維京人天生的勇氣；他雖然少了一份肌肉，卻多了一份頭腦。這份智慧讓他能以不同的角度去思考去行動，他始終知道自己的天賦給予了他與大家都不同的武器。這對整個故事相當重要。
Hiccup並不是個膽小無用之輩，因為它獨特的所學及師傅的教導。Hiccup沒有放棄彰顯自己的價值，他聲稱自己確實能夠屠龍，並且擅用了自己在煉鐵與鍛治方面的長才做了機動石弩，成功的利用這個石弩擊落了別人心目中不可能捕捉的夜煞。也因為有好的手藝，能夠為Toothless製作尾翼，恢復他的飛行力。
研究每隻龍的特性，大多是凶猛的，而看到夜煞這一頁卻是未知，也沒人見過夜煞，其他人都說[龍是凶猛的，所有行為都是為了殺戮。]Hiccup小確定這是不是真的，因此去找夜煞觀察。也因此在之後的相處中Hiccup不斷改進，加裝了鞍、控制踏板、掛鈎，與Toothless的配合也突飛猛進，更注意到Toothless怕鰻魚、喜歡撓痒痒而撓下巴會暈、喜歡龍草、愛追光點等習性，利用這些知識，Hiccup更加了解龍，發現完全誤解龍了，Hiccup在他的屠龍訓練課程上有了驚人的進步。透過和Toothless的互動和觀察，Hiccup就學會了如何控制各種類型的龍，而這使得訓練班中和Hiccup年齡相仿的女強人亞絲翠（Astrid）感到非常的懷疑和嫉妒。
ToothlessHiccup以團隊合作消除了猛烈的巨龍以後雖然失去了腿，但是從中可以看出不完美的完美，在Toothless與Hiccup完美的互補中，消除了巨龍，平和了龍與維京人的關係，打造全新的聚落，村落裡就是需要Hiccup這種人，這種智慧的英雄 改變了人心，讓世界充滿了善良及和平，變得更和協，和平歡樂的相處，許多維京人也和Hiccup一樣馴服著龍。

7。假英雄：自稱英雄，卻被揭穿
部落的首領，Stoick，認為要保護村民，執意要消滅龍穴他和Hiccup的隔閡如同身高一樣仍然是一高一低的，這代表著父子間的地位、族群中的地位、社會上的地位以及認知的差異。
Hiccup在競技場上卸下全身的武裝後，說了「我不像他們。」想當然爾真相的代價是殘酷的，對於族群之間的仇恨與偏見，鴻溝沒有想像中來的好彌補，特別是在傳統與多數的束縛下，想要逆流而行更是難上加難。在競技場上父親嚐試救Hiccup停止這場戰鬥，但是在Toothless救Hiccup後，Hiccup被禁足，Toothless被綁起來帶去龍巢，Hiccup甚至沒有第二次表達與證明的機會就被抹煞了，無意透露出龍穴所在，兒子想解釋一切，跟父親書龍穴巨龍的危險性 而兒子的話卻聽不進去，他說了重話：「你已經成為他們一份子，不是維京族，不是我的兒子。」只是想到龍穴逞一時的英雄，消滅龍穴，極力反對為龍跟人可以相處的這種看似荒繆想法，認為違背祖先傳承，也不願意傾聽兒子的想法。
在屠殺巨龍遇到了困難面對一隻超級巨大沒有盲點的巨龍，所有維京戰士們使勁了渾身解數，我們看見了他們渾身是膽的勇氣，在大怪物的面前，父親跟戈柏居然還在挑釁牠！巨龍波火消滅了船隻，父親親自跳下水去解救Toothless的那一瞬間，我們看見了一個勇於認錯的父親，當他老人家滿臉溼潤，面有愧色的抓住Hiccup說：「你是我兒子，我以你為榮」。Toothless和Hiccup趕緊上前和巨龍對戰墜地前一顆電光火球硬生生以逆轉之勢噴進巨龍的嘴巴裡造成後天吞嚥困難，在火光與爆炸中落地，急速脫出的Toothless與Hiccup仍然被尾巴掃中，落入火海Toothless迴身搶救，救了Hiccup的一命，父親Stoick後悔慚愧萬分，感謝他憎恨的龍救了兒子一命，因為它的偏見頑固執著，可能就犧牲了兒子的寶貴性命，而一切都是他一手造成的，在這時才能體認無法失去親身兒子的親情可貴，從中也了解親子關係的轉折。
三、按照普羅普的31種故事功能來分析，你認為馴龍高手說故事的方式是什麼？
馴龍高手在一開始開場白，說明了他們的居住的世界，也展示出他們的敵人，通常維京人應該是在海上奮戰，而敵人不應該是龍族，在這裡就展現出故事的特別之處。一個平凡的男主角，展現出男主角不平凡的內心世界，因為男主角不平凡的內心世界，使他進入了一個未知的又驚奇的將來，他運用他的善良的內心以及智慧，縱使他的作為違反他原本族群的認知，使得原本不看好他的父親及族人，最後對他都另眼相看。

ㄧ開始的場景說明了維京人是驍勇善戰民族，而男主角Hicuup在這族群裡，就是ㄧ個不太ㄧ般的男孩，與族人相較之下Hiccup給觀眾的第ㄧ印象就是ㄧ個非常弱小的男孩，但是他的勇氣及毅力是不輸給其他族人，而在這裏就說明了男主角被賦予了ㄧ些不同的挑戰。而Hicuup在ㄧ次的因緣際會下，看到被他用巨型彈弓射受傷的夜煞，在族人他壓力下，Hicuup應該要用刀當場把夜煞殺死，但是Hicuup並沒有這樣做，他的內心世界從他不行轉變成他不能，這時觀眾可以發現男主角內心世界的與眾不同之處。
在這之後，Hicuup的人生從此不一樣了，這裡故事前後出現強烈的對比，在大家都認為龍應該是被殺死的，但Hicuup運用他的智慧及善良的心，發現龍族原本的真面貌，他做了維京人從來沒有做過的事。男主角英雄的缺憾就是他與自己的族人外在的身材不一樣，特別的瘦小，而他從小就沒有媽媽的照顧，只有父親對他帶領整個族人的期望。而遭遇心痛的男主角也就是他的龍(Toothless)被他的父親抓走，而他的父親Stoick跟他說要斷絕父子關係。而最後Hicuup證明他是對的，並改變了整個族人對龍族的印象，族人也與他們原本的敵人居住在ㄧ起，相處得非常融洽。而男主角的英雄作為就是他犧牲了自己的腿打敗了敵人並改變了整個民族。
馴龍高手有著典型的敘事結構跟內容，在準備階段、複雜化階段、轉移階段、鬥爭階段、返回階段、公認階段，各自使用了哪些故事功能？

在準備階段使用了
1。 初期狀況：介紹主角、介紹家人及族人。
2。 違反：男主角並未殺掉夜煞。
在複雜化的階段使用了
1。 調解：Hicuup參加屠龍訓練課程。
2。 反制行動：族人出海去搜尋龍族棲息地。
在轉移階段使用了
1。 善人的第一功能：Hicuup與夜煞的相處，熟知龍族的原貌。
2。 英雄的反應：Hicuup為夜煞做了尾翼，讓夜煞可以再次飛翔Hicuup。
3。 接受術士的幫助：Hicuup成功的駕馭夜煞，並在空中翱翔。
在鬥爭階段使用了
1。 戰鬥：在屠龍訓練課程，面對不同的龍。
2。 勝利：成功駕馭龍族。
3。 標記：大家並未發現Hicuup 真正的技法。
4。 淨化：大家都對Hicuup另眼相看。
在返回階段使用了
1。 悄然返家：Hicuup到達龍族的巢穴。
2。 無理取鬧：Hicuup的父親要打倒所有的龍。
3。 難題：Hicuup的龍(Toothless)被綁在船上。
4。 英雄：最大之的巨龍被Hicuup與夜煞打敗。
在公認階段使用了
1。 認可：Hicuup的父親認為Hicuup才是對的。
2。 新貌：Hicuup裝了義肢。
3。 結婚：Hicuup與Astrid當眾接吻，受到全族肯定。

請說明為何是這些故事功能？
這些故事功能是讓整個故事更加完整，不會讓故事缺少層次，避免某些橋段過多或過少。ㄧ開始的初期狀況是讓觀眾簡單了解這個故事的背景。而在違反這邊，讓故事開始有轉折。在複雜化階段，調解讓男主角表現出他的外在與內在。而反制行動讓男主角顯得他現在所做的事是與他原本的族群是格格不入的。後來到了轉移階段，善人的第一功能可以讓Hicuup顯得更有智慧，增加故事的趣味性，在英雄的反應裡面，表現出男主角與龍族的親密互動，並幫助夜煞，顯示出原本兩邊是敵對關係轉換為朋友關係。
而接受術士的部分就是展現出Hiccup想要達成目標的毅力，他成功駕馭了Toothless，兩人互相合作。在鬥爭階段裡的鬥爭，Hicuup與龍族對戰，更顯得原本的維京人就應該要戰勝龍族，與男主角私底下接近龍族更展現出強烈的對比，因為所有維京人認為龍族應該被消滅。勝利這個功能展現了男主角逐漸要轉變為英雄的時候。標記與淨化讓男主角變成英雄，所有人都崇拜他。
悄然返家說明了男主角必須去目標地解決問題。無理取鬧讓男主角更顯得重要，這是用來凸顯Hicuup該是他要上場解決問題了。而難題出現了，男主角要打敗壞人必須先解決現有的難題，讓打敗壞人更顯得困難。英雄的部分，最後Hicuup打敗巨龍而受傷了，完成了艱困的任務，讓所有族人都對他另眼相看。公認階段的認可，這裡展現出男主角在一開始所作所為都是對的，連串整個故事，讓觀眾感覺的鬆一口氣，因為所做的事都被認同了，而且改變了族人的想法。
    在新貌這個部分，顯示出Hicuup完成任務是必須要付出代價的，並不是這麼容易就可以殺掉魔王。在最後結婚的功能中，表現出一開始不支持他的朋友，最後也跟著他了，讓這個故事有ㄧ個完美的結束。
故事功能中的情節如何安排？
初期狀況：交代了故事的背景，介紹人物，顯示出男主角的性格與特殊之處。說明了維京人非常的勇猛。
違反：男主角因為在樹林裡找到他弄傷的夜煞，所以接觸了龍族，在這邊也表現出男主角的同情心，選擇放ㄧ條生路給夜煞。這已經違背了整個民族的意識。調解：這邊因為Gobber說服Stoick，所以Hicuup參加了屠龍訓練課程。
反制行動：Stoick為了要找出龍族的巢穴，派船出征。善人的第一功能：Hicuup與Toothless的接觸下，他越來越了解龍族。
英雄的反應：Hicuup發現Toothless是因為缺少了尾翼，所以才飛不起來，所以他幫他做了好幾個尾翼讓Toothless能再度在空中翱翔。
接受術士的幫助：Hicuup成功做出尾翼，並駕馭Toothless在空中飛翔，顯示出兩人關係因此加深，龍族與維京人再度接近彼此。
戰鬥：Hicuup參加屠龍訓練課程，所以必續跟不同的龍對戰。勝利：Hicuup在與Toothless的接觸過程中，發現龍族原本的原貌，並可以輕鬆的就制伏龍族。
   標記與淨化：大家發現Hicuup都可以在大家失敗的時候戰勝龍族，並對他另眼相待，每個人都越來越佩服Hicuup。
悄然返家：Hicuup因為在戰鬥時被族人發現他並不是真正的打敗龍族，所以把他與Toothless分開，後來Toothless被帶走，所以Hicuup決定去找回Toothless。
無理取鬧：Stoick自認為可以打敗所有的龍，下令族人攻打龍族的巢穴，最後並發現根本不可能。
難題：Hicuup想要騎著自己的龍打敗巨龍，但是自己的龍卻綁在船上，最後他說服讓Stoick解開龍的鍊子。
英雄：Hicuup與夜煞的合作，打敗了巨龍，Stoick與族人都看到了，受到大家的肯定。
認可：Hicuup成功駕馭了龍族，並消滅了敵人，讓所有的族人與他的父親都承認先前的所認知的龍族是錯的，大家從此改觀，對Hicuup極度的讚賞與肯定。
新貌：因為打敗巨龍的最後，Hicuup也受傷了，所以在他的腳上也裝了義肢，但是新的義肢是設計與Toothless的尾翼是ㄧ整套的。

結婚：最後Astrid親吻了Hicuup讓這個故事有了一個完美的結局。
前面的故事功能(平凡的世界)如何與中間及結尾呼應呢？
前面的故事功能(平凡的世界)，主要是鋪陳，敘述這個故事背景，介紹主角，表現出主角的性格、外在與內在的世界。在馴龍高手裡，住要敘述主角是ㄧ個很瘦弱，跟自己族群的體格有很大的反差，但是因為主角的同情心，讓他種下改變維京人歷史的因子。經由主角決定放了夜煞開始，整個故事就開始轉變，主角不在是以殺掉龍族為目標，而是認識龍族，親近龍族。
在故事的中間，轉移及鬥爭階段，讓整個故事更有可看性，描述整個故事轉變的過程，讓中間的故事可以經由鬥爭反映出原本前段故事告訴我們的背景，但在中間，主角經過努力而慢慢接近他的目標。
故事裡，透過男主角私下與Toothless的互動，以及訓練的過程中，主角如何思考要怎樣對待龍族，怎樣面對自己的族人，因為族人與男主角的思想不同，經過多次的戰鬥，他ㄧ直思考要怎樣才能讓自己的族人接納他的想法。因為ㄧ次戰鬥，他讓族人了解到他真正的想法，但是族人並不是真正能理解他為何這樣做，反映了故事起頭，維京人應該是要征服龍族，而不是了解並適應龍族。
最後，故事尾段，因為主角的成功，改變了故事一開始的告訴觀眾的事實，主角是經過努力，才能達成他的目標。而前面複雜化的過程，也就是讓主角慢慢前往成功之路。
這些典型的敘事結構為什麼還能不落入窠臼，不覺得老掉牙，而創造出打動觀眾的內容？
在這些典型的敘事結構中，馴龍高手能在次獲得觀眾的喜愛原因是，這是ㄧ個敘事外國族群的故事，而這個族群對你我們來講，都不是很熟悉，雖然在故事結構中，對許多人來講已經是非常熟悉了，但對於ㄧ個故事裡有新鮮的種族，還是有ㄧ定的吸引力的。
而在這個故事裡，雖然裡面講的是龍與人的故事，但也反映出人與寵物相處的過程。故裡面講的是夢想，是朋友，是家人，而裡面的故事剛好可以對應到不少人心坎裡，雖然與現實不會有同樣遭遇同樣情節，但是大家都希望有美好結局，帶來好的希望。而這部動畫中，一直嘗試著告訴觀眾，每個人都有適合自己做的事，不一定要迎合大眾的壓力，適合自己最重要，不要勉強做自己做不來的事，在未來的時候，一定會有成功的一天。
四、分析這個故事之後，你們的學習心得？可以怎麼運用故事的一些設計方式？

分析完這個故事之後，我們覺得雖然本片內容與其他的故事論述有很多相接相似之處，例如都是擁有一個既定形象，而後能成功地扭轉之並達到美好平衡狀態的內容形態，但是卻使用了不同的敘事架構方法去進行故事論述的構成(而且還是大抵維持在31種功能的範疇內)，再加上設定、美術與影像敘事，就是一個嶄新，卻又不會令人感到有陌生鴻溝的故事。

將故事的架構方法比喻成3X3的魔術方塊，當我們只看到一個魔術方塊，或者思考要怎麼解時，有些人看到的則是4,325,003,274,489,856,000種不同的色塊組合方法，並以此拼出一個又一個美麗的馬賽克圖案，其實往後退一步看，慢慢扭轉拼湊，其實並不是什麼太困難的事，只是我們往往把自己心目中那個完美的解法給困死了。
從這部電影中，其實也可以看到一些新方向的端倪，例如在過去所未看過的「犧牲」這點，主角為了擊敗巨龍最後失去了一條腿，雖然最後還是得到了義肢的補償，但光是些許殘缺這樣在之前在動畫電影上是極鮮少見過的，或許這代表其實人們開始能夠接受並非完全完美的結局，也更能把觀眾拉近現實，影中人物有精神與肉體的感受與限制，與現實的人們一樣。
而後，觀影後的我們更值得去思考的是，今天我們不論是所處的社會，或者周遭的人們要不是過度地追求全新的要素，要不即是為了求保險，只願用相同的方法說故事，前者往往迷失在「什麼是真正適合我們的要素？」的迷霧之中，後者則是隨著時間淹沒在不斷演變進步的歷史洪流之中，「我們有什麼？」和「有的怎麼新利用？」這兩方面可謂付之厥如。
回顧自身，回歸自身，用故事臨摹自己或者其他人的生命歷程中的事物，在對於我們還在摸索如何得到好回響的電影的階段上往往比完全實驗性質的作品得到更多的掌聲與鼓勵，例如數年來獲得觀眾熱烈支持的數部台灣電影，就多為以這塊土地上的人們的生命為主體的故事，既然一般電影做得到，動畫也能夠做到。
我們的生活、每個人的生命之中有很多的要素與工具都可以利用，只要經過適當的故事論述安排，就能成為一個又一個的佳作，甚至是打開新論述方法的另一扇門。
五、參考資料
Cervantes (2010) 馴龍高手 (How to Train Your Dragon) – 喚醒你心中的小王子http://xclasskaga.wordpress.com/2010/04/09/%E9%A6%B4%E9%BE%8D%E9%AB%98%E6%89%8B-how-to-train-your-dragon-%E5%96%9A%E9%86%92%E4%BD%A0%E5%BF%83%E4%B8%AD%E7%9A%84%E5%B0%8F%E7%8E%8B%E5%AD%90/
維基百科：馴龍高手
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%A6%B4%E9%BE%8D%E9%AB%98%E6%89%8B
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