媒體設計與教材製作研習活動
數位學習媒體製作原則，淡江大學遠距教學發展組 沈俊毅 組長
九大教學事件 
1.前導組織:分析學習者學習風格
2.學習目標:學習應該要會什麼
3.學習內容:呈現內容如影片、聲音、網站 、DVD、互動媒體 PPT互動 、自己控制學習進度。
4.引導練習:粗體
5.回饋:同學間回答問題
6.主題間轉換:作業討論 教學活動
7.獨立練習:自己將報告錄下善船平台
8.測驗
9.總結

了解教學設計的原則
多媒體原則:動畫+口語>動畫+文字
                     動畫+口語>動畫+文字+口語
知覺是有選擇的->排除不必要的資訊 引導指示

數位學習的趨勢

1.單元前複習之前內容
2.說明學習目標
3.用口語清楚明瞭
4.使用舉例說明或是泛
5.循序漸進由淺入深
6.適性化
7.呈現速度適中
8.單元清楚轉換
9.指引清楚
10.評量方式清楚是中
11.教師適時檢視學習進度
12.一次教導 一個概念
13.給予即時回饋
14.提供適時回饋
15.引起學習動機
16.與真實世界連結

數位進步格式轉換 內容學習
ePub 
Dugutal
Magazine App

Net Generation
善用數位工具提高效率，
能在電腦估能善於歸類注意重點，
時代落差、網路世代、草莓一族，
沒有工作倫理、缺乏耐力，

新的商業模式從新一代想起、版權瓦解，


Adobe presenter8
現狀 M型化薪資、M型化人才、派遣之地獄，


徵才
社群網路整合
網路人肉搜尋
多媒體整合履歷APP
人才培育2.0我們需要什麼樣的人才
Student2.0 Personal Branding&Resumev2.0

印刷 TV廣告、電話行銷、 展覽 e-mail行銷
blog、podcast、youtube、webinars、 rss
inbound marekt
seo優化搜尋引擎搜尋文章內外觀建置、
傳統通路一直倒 ，取而代之的是數位印刷、App store、
電子書平台將傳統書轉成電子書。
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